Blendo 3 kropp s,1 

Pa Youtube.com finns 
David Wards Groundhog. 

I del 2 far man reda pa 
hur man skapar en kropp. 

I David Wards Tim del 4 
och 5 far karaktaren Tim 
en kropp. 

Figuren Blendo far har 
enklast tankbara kropp. 





CTRL+Tab for att valja Faces. Hall ner SHIFT och mar- 
kera ett antal faces dar Blendos hals ska borja. 



E for Extrude for att dra ut en bit hals 
E for att dra ut en bit till av halsen 




Och S+X for att skala den 
sista biten i X-led sa att 
Blendo far axlar 




S+Y och kroppen far 
lite tjocklek 




1- for att komma till 
Front vyn 

5 - for att valja Ortho 
E for att extrudera en bit 
kropp 




E for att extrudera yt- 
terligare en bit kropp 
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Markera faces sa att tva ben kan 
skapas. E for extrudera dem ner 
till knana. 



E for att extrudera ner till 
fotlederna. E for att extrudera 
en gang till sa att det gar att 
extrudera fotter. 



E for att extrudera nagra ganger 
sa att fdtterna skapas. 

S for att skala ner tarna 



Man kan behova fixa till en del som ser fel ut. Se till att mar- 
kera knappen for att kunna se igenom foten - se vertexen pa 
baksidan av foten. 




Om det behovs 
B for att dra upp 
en rektangel kring 
nagra vertex i halen 
for att sen flytta ner 
dem. 









B for att fa en rektangel 
och markera de vertex 
som bildar fotsulan. 

S+Z +0 

for att skala fotsulan sa att 
den plattas till helt 




CTRL+R for att skapa 
en loop kring foten 
for en fotsula 




End: 
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CTRL+R och rulla pa mushjulet 
for att fa tva loopar och dra dem 
sen pa plats vid skuldrorna 



CTRL+R for tva loopar i midjan. Dra dem pa plats. 

ALT klicka den oversta loopen for att valja hela loopen 
G+G alltsa tva G efter varandra och du kan flytta pa loopen. 




el or page-ufVdown for number of cuts 



Satt in loopar sa att du far sex faces - tre pa 
bredden och tva pa hojden eller 9 faces - 3 
pa bredden och tre pa hojden for att kunna 
skapa tre fingrar. 



Har har 9 faces valt som en start pa 
armen. 




E for att extrudera en 
bit for att skapa en 
axel. 




E for att 
extrudera en 
gang fram till 
armbagen. 
Extrudera tva 
ganger vid 
armbagen. 

Extrudera sen 
fram till han- 
dleden. 



Looparna kan behova ratas till i hojdled. ALT klicka en loop for att 
valja hela. G+G for att flytta den. 
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Se till att markera de tre mittersta facen, E for att extrudera dem en aning. E for att extrudera 
fram till en fingerled. Extrudera lite till vid fingerleden. Extrudera fram till fingertoppen och 
extrudera lite till och S for att skala ner en smula for att fa en fingertopp. 




G for att dra 
kopian at sidan 
for att fa ett 
lillfinger. 



Se till att markera knappen for att kunna se S+Z for att skala det lite 7- for att komma till Top-vyn 
baksidan. B for att dra upp en rektangel kring i hojdled. SHIFT+D for att duplicera fingret. 

fingret for att valja det. 




S+X for att gora lillfingret lite kortare 
G for att flytta det 
R for att rotera det 




Skapa tre fingrar till 
Ett av dem blir tumme 




CTRL+R for att skapa en 
loop kring handen for att 
kunna fasta tummen 
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Markera tre face pa handen och Se till att valja Edge och markera sen en edge pa lillfingret och 

X eller Delete for att ta bort dem med SHIFT markera en motsvarande edge pa handen. 

och ett hal oppnar sig dar lillfingret kan fastas F for att skapa ett nytt face. 




Upprepa samma sak en gang till. 

Markera en edge pa lillfingret och en edge pa handen 
F for att skapa ett face som binder ihop lillfingret 
med handen. 




Fortsatt med att skapa tva faces pa sidan av lillfin- 
gret. 




For att skapa ett face kan man valja Vertex 
och sen markera 4 vertex 
och sen F for att skapa ett face. 




Man far fortsatta skapa faces for att fasta ihop lillfingret med 
handen. 
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Smooth Vertex 



Tan3om!z? 



Smooth Vertex 
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Ibland har Blender 
lite svart att skapa ett 
face om geometrin ar 
kranglig 



For att hjalpa Blender sa kan man Och Blender lyckas skapa ett face av tva mot- 
valja ett antal faces och sen klicka staende markerade edges. 

Smooth Vertex 
valja ett antal Repeat 




Att fasta tummen gar till pa samma satt. Man behover 
ta bort 3 faces och sen satta ihop tummen med handen 
med hjalp av 8 faces. 



Det kan Annas 
en del man be- 
hover rata till. 
Man kan satta 
in nya loopar. 




Man kan valja ett 
antal faces eller ver- 
tex och sen Smooth 
Faces med ett antal 
Repeat. 




Handen kan 
behova skalas 









